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1. Introducdo ao Software Sketchup

O Sketchup é um software de modelagem de rapida aprendizagem, simples de
manusear e com comandos autoexplicativos. O programa é de grande uso entre
profissionais de Arquitetura, Desing e Engenharia, facilitando muito na hora do
estudo volumétrico, perspectiva e apresentacdes.

1.1. Iniciar

Ao inicializar o programa, o mesmo apresenta na sua tela inicial 3 eixos e um
calango (representacdo humana). Os eixos representados por linhas demonstram a
orientacdo para iniciar o desenho.

O calango pode ser deletado, o mesmo serve para indicar proporcionalidade, mas
ndo tera utilidade inicial. Para apagar, cliqgue nele com o botdo esquerdo do mouse e
posteriormente pressione a tecla delete.

\

Eixo AZUL: Representa eixo VERTICAL (z)
Eixo VERDE: Representa eixo HORIZONTAL (y)
Eixo VERMELHO: Representa eixo HORIZONTAL (x)

Dica: Ao utilizar as ferramentas de desenho (ou outras como a de mover, por
exemplo) pode-se travar o eixo de desenho através dos seguintes atalhos:

—>trava X; <trava Y
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1.2. Configuragdes Iniciais

Para ndo correr o risco de perder um arquivo, vamos aprender a criar, salvar e
importar um novo arquivo, como em outros programas € bem simples e previsivel.

Na barra de ferramentas superior, o primeiro item no canto esquerdo chamado
ARQUIVO, clique nele e irdo abrir diversas opc¢des relacionadas a configuracdo do
arquivo e programa.

~=mlh

Arquive = Editar Visualizar Cadmera Desenho  Ferram

@ Ctrl+N
ol Ctrl+0

Salvar Ctrl+5

Salvar uma cdpia como...

Salvar como modelo...

Reverter

Enviar para o LayQut

Geolocalizagao »
3D Warehouse »
Trimble Connect »
Importar...

Exportar »

Configurar impressao...
Visualizar impressao...
Irmprimir... Ctrl+P

Gerar relatério...

1 Chlzers\isado' Downloads\Pufed

2 lanela+80+x+60+Banheiro

Sair

Depois de criar e salvar o arquivo, e necessario configurar as unidades de medida
coloca-las em metros, milimetros ou outra medida dependendo da tipologia do
projeto.

Para isso, vd menu JANELA e em seguida clique em INFORMACAO DO MODELO.
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et
: | Janela  Ajuda

E' Bandeja padrao ¥
Gerenciar bandejas...

MNova bandeja...

Informagdes do modelo

Preferéncias

3D Warehouse

Extension Warehouse

Conscle Ruby
Opgdes de componente

Atributos de componente

Texturas de foto

_________________________________________ o —

Em seguida vai abrir uma janela INFORMACOES DO MODELO, clique na opcdo
UNIDADES. Selecione o formato DECIMAL e a unidade de preferéncia.

o n

No SketchUp as unidades sdo separadas por virgula “,” e ndo por ponto como no
AutoCAD.

Animaco Unidades de comprimento
Arquivo r\
Classificacdes Formato: |Decima| LJ | m vl
Componentes
Créditos B
Dimensdes Predisdo: JU,UDm LJ
Estatisticas
Geolocalizacio ¥ ativar ajuste ao comprimento 0,01im
Refiderizacda ¥ Mostrar o formato das unidades
Texto

Unidades de angulo

Precisdo: |0,0 -
¥ Ativar ajuste ao angulo 150 =
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1.3. Visualizagdo Basica

Os comandos de visualizacdo sdo feitos com o manuseio do MOUSE, mas
podemos visualizar em angulos especificos, assim utilizamos o comando ZOOM.

Para aproximar ou afastar seu desenho pode-se fazer de pelo menos duas formas
simples: rolando o scroll do mouse ou utilizando a ferramenta zoom (com o botdo
esquerdo do mouse pressionado, basta mover o mouse aumentando ou diminuindo

0 zoom).
i X

DO SZLEHY ISy

| Campo visdo | 35.00 graus

Para orbitar ao redor do desenho, temos a ferramenta ORBITAR e assim
podemos navegar sobre o modelo girando a cdmera, pressionando o scroll do mouse
com a ferramenta ativada. A ferramenta orbitar também poderad ser acessado
facilmente, clicando no scroll do mouse.
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A proxima ferramenta dessa sequéncia consiste em deslizar na tela de
visualizagdo, a qual também pode ser feita de 2 formas: pressionando shift+scroll do
mouse, basta movimentar o mouse para deslizar ou através da ferramenta

panoramica (icone abaixo). Ao selecionar a ferramenta, basta movimentar o mouse
com o botdo esquerdo pressionado para deslizar.

N
¢ /2 PP X

Caso vocé se perca dentro do modelo ou queira uma visualizacdo total de todos itens
contidos no espaco, basta utilizar a ferramenta modelo centralizado, onde ao clicar no
icone abaixo, ja aproximara ou afastara automaticamente de forma que todo arquivo

fique a mostra na tela. \
& Z LA
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2. Importando Arquivos do AutoCAD (dwg)

Para agilizar os processos de modelagem tridimensionais no programa, uma boa
alternativa é iniciar o modelo a partir de um projeto exportado do AutoCAD.

12 Passo: Cliqgue em Arquivo no canto superior esquerdo

22 Passo: Cligue em Importar e selecione o seu arquivo em DWG

Caso o arquivo nao esteja aparecendo, selecione na aba da direita “Arquivos
AutoCAD”. Para garantir que importe na escala correta clique em opc¢ao e selecione a

unidade compativel.

B Importar
< v N <« AreadeTrabalho » Curso Sketchup v
Organizar = Nova pasta

”~

L. Google Drive & MNome
Geotecnia 3

Material AVA

'S Planta para Sketchup - Capacitagdo

Pesquisa

T
32 Dropbox
@ OneDrive

X3 Este Computador
w0 A360 Drive
B Apple iPhone
I Area de Trabalhc

|2 R P

LR ¢

w b
[J} Pesquisar Curso Sketchup =
=~ @ @
Data de modificagdo Tipo
06/04/2020 21:04 Arquiva DWG

N

MNome: | Planta para Sketchup - Capacitagio

~ | Arquivos AutoCAD (*.dwg, *.dx ~

O resultado apds a importacdo dos arquivos:

Opgoes...

Cancelar
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3. Trabalhos Iniciais

Aqui iremos conhecer as ferramentas basicas para modelar e nesse mesmo
tempo vamos aprender a modelar uma edificacao.

Inicialmente, precisamos ativar a visualizacao da ferramenta camadas, clique com
o botdo direito do mouse na aba tarefas superior e depois com o botdo esquerdo
para ativar a visualizagao das ferramentas no seu espago de trabalho. L

@RS GZAPPNG (@

~ LayerD W

T

. v | Armazenamento

\ Caixa de areia

v | Camadas

Classificador
Componentes dindmicos
Vv Conjunto grande de ferramentas
Construcio
V' | Cimera
Desenho
Editar
Estilos
Exibicdes

Ferramentas de cdmera avancadas

Ferramentas de solidos

Localizagdo

Para criar, deletar ou ocultar uma camada, basta ir em janela->bandeja
padrao->mostrar bandeja. Abrira a seguinte janela no seu espaco de trabalho:

' Bandeja padrio
¢ Infarmagtes da entidade
» Materiais
+ Componentes
» Ectilos
¥ Camadas

@ e
HNome
@La\r\:ro
(O Paredes

'}
nl

. .Qq,x...n

{IPisos

() Esquadrias

CLaje
(O Platibanda
) Telhado

RARNRRER 2

» Sombras
* Cenas
» Instrutar

X x

x

—

10
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Nela podemos adicionar uma camada (em +) e excluir uma camada
(em -). Para modificar o nome de uma camada deve-se clicar com o botdo esquerdo
do mouse 2x sobre a qual se deseja alterar. Ja para tornar uma camada visivel ou
nao, basta desativar/ativar a caixa da coluna “visivel”.

Caso vocé queria desativas uma camada, a mesma NAO DEVE estar

selecionada na ferramenta camadas ou na caixa do nome da camada.

Para facilitar a desativacdo da planta com as linhas do Autocad, recomenda-se

criar uma layer apenas para a base do desenho, ou seja para o desenho importado.

Para isso, selecione todo o desenho, de forma que ele fique todo azul, basta clicar na
layer que vocé deseja que o desenho fique.

L LBl 2AHORR B QBN S [ [

| ;20 arquitet

Camada
CORTE
l ratas
Detpaoirts
HACHURA
Janetn
LA
@ Lauch2
MOBILZ
f o parede
= RAREDE-MADEIRA
FARLDC-THOLOS
| = 1 pral?
Penia 03
Pena 04
n

4. Ferramentas de desenho

4.1.1. Ferramenta Linhas

B Sem nome - SketchUp

Arquivo Editar Wisualizar Camera Deser

NG /Ol

A ferramenta como o nome indica, é usada para fazer linhas, com ela
selecionada, de um cligue em um ponto com o botdo esquerdo do mouse e mova o
mouse até onde vocé deseja finalizar ela, clicando com o botdo esquerdo novamente
para finalizar.

Outra maneira de criar uma linha é digitando o tamanho que deseja que a
linha tenha e apertando ENTER depois.

11
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Ho sima vermelha

| Comprimenta 2,50

4.1.2. Ferramenta retangulo

& Sem nome - SketchUp
Arquive  Editar  Visualizar Cﬁnh Desenho  Ferramentas  Janela

WL WAS A ML K 40
' Retangulo |
- ! Retdngulo Giratdrio L
E @ ACima ﬁ e =
. ﬂ Poligona

A

Clicando com o botdo esquerdo do mouse em cima do icone retangulo irdao
aparecer todas as opgdes de formas disponiveis no sketchup.

Para inserir o retangulo desejado é necessario clicar no vértice inicial do

retangulo e em seguida no vértice final ou digitar suas dimensdes no eixo X e Y
respectivamente.

4.1.3. Ferramenta apagar

Existem duas maneiras muito simples de apagar um elemento em seu
desenho. A primeira consiste em simplesmente seleciona-lo e clicar em delete no
teclado. Porém, quando se deseja apagar muitos elementos, o uso da ferramenta
borracha se torna util. Basta clicar no icone ou digitar “E” no teclado. Apds

12
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selecionar, basta clicar com o cursor nos elementos desejados e serdo deletados do
desenho.

Arqui'f)‘i‘tnr Visualizer Cdmera Desenho Formmentas  lanz

|G P Fﬁ & % O

il ‘ @ Borracha

Apaga, akenua ou suaviza entfidades
no modelo

4.1.4. Ferramenta Equidistancia

A ferramenta equidistancia cria retas paralelas a um elemento, de forma
semelhante a ferramenta OFFSET do AutoCAD. Pode ser selecionada clicando no
icone mostrado.

Arquivo Editar  Wisualizar Cdmera  Desenho %\cntus lan=

|<7/ il FZJ’ & P T
@Bﬂrm{h&

Apaga, skenua ou suaviza entidades
no modelo

ACima

Esta ferramenta é Util na marcacdo de paredes de uma edificacdo, pois cria
todas as retas em uma operacao.

12 Passo: Selecione primeira uma das arestas do elemento que vocé queria usar a
ferramenta e movimente o cursor para dentro ou fora do mesmo.

22 Passo: digite o valor desejado, por exemplo, 0,15m. A ferramenta ira criar todas as
retas do elemento selecionado com o espacamento de 0,15m.

ﬂ-\.._:

13
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4.15. Ferramenta Fita Métrica

B Sem nome - SketchlUp
Arquive  Editar  Visualizar Camera Desenho  Ferramentas  Janela Aj:&

N AN Al RME % EX+3 ¥

Esta ferramenta faz medi¢cdes no desenho. Para seleciona-la basta clicar no
icone ou digitar a letra “T” do teclado. Para realizar uma medigao basta clicar no
inicio e no fim do elemento desejado e o valor serd mostrado no canto inferior
direito.

| ‘Compnmenta  4,70m

4.1.6. Ferramenta Empurrar/Puxar

B Sem nome - SketchUp
Arquivo  Editar  Visualizar Camera Desh Ferramentas  Janela  Ajuda

NG/ H | SBSOH| L

Para criacdo de elementos tridimensionais a partir de figuras planas utilizamos
a ferramenta empurrar/puxar, a mesma pode ser acionada clicando o comando “P”
no teclado.

12 Passo = Selecione a ferramenta

14
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22 Passo = Clique sobre o elemento em que se deseja inserir a terceira dimensao.

32 Passo = Movimente o mouse ate a posi¢ao desejada ou digite a altura que o
elemento deve atingir, por exemplo, 2,0m.

Assim, o elemento tridimensional sera criado. As mesmas ferramentas que foram
apresentadas para o desenho em 2D servem para serem utilizadas nesse novo elemento
3D.

AEREEs a8 lucem

Dica: Quando o elemento de seu interesse estiver selecionado ou vocé estiver com a
ferramenta Empurrar/Puxar sobre ele, este aparecerd pontilhado na sua tela de
desenho.

]

"X P

Eh L

P

Foi apresentada a forma genérica de inserir a terceira dimensdo em um
objeto. Desenhos mais complexos, como uma planta baixa com vaos e diversas
paredes, seguirdo o0 mesmo passo a passo do procedimento.

4.1.7. Ferramenta Dividir

Para dividir uma linha em um determinado numero de segmentos:
12 Passo= Clique com o botdo esquerdo do mouse na linha

22 Passo = Clique na opcao dividir

15
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32 Passo = Escolha o numero de segmentos movendo o mouse ou digitando o
numero de segmentos desejado e pressionando enter.

Informagdes da entidade

Apagar
Ocultar

Selecionar >

Atenuar

Selecdo de zoom

5. Elementos

5.1. Grupos

Criar grupos permite movimentar, rotacionar, apagar o agrupamento de uma vez
s6. Além disse, quando se trabalha com diferentes objetos que se interceptam,
guando se cria grupo para cada objeto, eles ficam agrupados de modo que ficam
individualizados

Na esquerda temos a imagem dos volumes sem criagdo de grupos, é possivel
observar que apds a elevagdo do volume fica impossibilitado de mover a caixa de
volume menor, pois a mesma fica “grudada’ na caixa maior.

Na imagem a direita, é possivel observar que o grupo foi criado, portando e
possivel edita-lo de maneira individual sem mexer no desenho do volume maior.

16
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Para criar os grupos:

12 Passo = Selecione o objeto que deseja agrupar dando dois cliques no objeto.

22 Passo = Com o botdo direito do mouse, selecione a op¢dao MAKE GROUP e o grupo
vai ser formado.

Informacgdes da entidade

Apagar

Ocultar

Desassociar

Selecionar >
Area >

Criar componente..,

Interseccionar faces >
Inverter faces

Virar ¥
Atenuar/Suavizar arestas

Selecdo dezoom

Adicionar textura...

Para desagrupar, selecione o grupo clique no botdo direito e em seguida
selecione a op¢gdao DESASSOCIAR.

17
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5.2. Componentes

Informagdes da entidade
Apagar

Ocultar

Bloquear

Editar grupo

Criar componente

Descolar
Redefinir a escala

Redefinir a inclinagdo

Interseccionar faces
Virar
Atenuar/Suavizar arestas

Selecdo de zoom

Engenharia Civil FURG

PCT

Essa ferramenta possui uma caracteristica muito importante e peculiar. Trata-se
de agrupar elementos, de maneira igual ao grupo, porém ao realizar uma cépia dessa
componente, quando se modifica uma, todas sao alteradas automaticamente.

Para utilizar essa fungao vocé seleciona o objeto que deseja agrupar, através do
clique, ferramenta de selegao ou dois cliques (no caso de um cubo, por exemplo) e
apos clica-se com o direito do mouse e selecione a opc¢do criar componente.

Infarmagdes da entidade
Apagar

Ocultar

Desassociar

Selecionar
A

Criar grupo
Interseccionar faces
Inverter faces

Mirar

Atenuar/Suavizar arestas

Selecda de zoom

Adicionar textura...

18
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Criar componente x

Geral

Mome:

Descrigdo:
Alinhamento
Fixar ai  |Nenhum |  Definir sixos do componente
=
[ Sempre de frente para a cimera
e

Tipo: | j

[¥ Substituir selecdo pelo componente

| Criar I Cancelar I

6. Blocos e Materiais

6.1. Blocos

No SketchUp é possivel que sejam inseridos blocos no seu modelo de algumas
formas.

1) Baixando de sites diversos achados no google, bibliotecas salvas em seu PC ou
afim.

Clique em Arquivo->importar. Depois carregue o seu bloco e importe.

B Sem nome - SketchlUp

Arquive  Editar  Visualizar Camera Desenho  Fer

MNove Ctrl+M
Abrir... Ctrl+ 0
Salvar Ctrl+5
Salvar comao...

Salvar uma copla como...
Salvar como modelo...

Reverter

Enviar para o LayOut

Geolocalizagdo ¥
3D Warehouse ]
Trimble Connect / »
Importar...

Exportar »

Configurar impressdo...
Visualizar impressdo...
Imprimir... Ctrl+P

Gerar relatoria...

1 ChlUsers\isado\Downloads\Pufe3

2 Janela+80+x+60+Banheiro

Sair

19
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2) Acessando a 3D Warehouse pelo seu Sketchup

% Sem nome - SketchUp
Arquivo | Editar Visualizar Camera Desenho Ferramentas Janela  Ajuda

Novo Ctrl+MN % $ 0 E

Abrir... Ctrl+O

P #y

Salvar Ctrl+S

Salvar comao..

Salvar uma cépia como..
Salvar como modelo..,

Reverter

Enviar para o LayOut
Geolocalizacdo ]

Trimble Connect >" - Compartilhar modelo... ‘
Importar...

Exportar »

Configurar impressao...

Visualizar impressio... \

Imprimir... Ctrl+P

Gerar relatdrio...

1 C:\Usershizado'\Downloads\Pufed

2 Janela+&0+x+60+Banheiro
Sair

—_—

Com a internet ligada, a seguinte janela abrira:

Scetehllp Fra 2015

Wisunlmar Can
& 00 Washouse - 0

/C-nb_m_'
il

Inisarsessin . |

©Ola! 0 30 Warehouse fol deservolvido para navegadores web modernos. Para os melhores resultados, recomendamos atuallizar
para a versac mais recente de qualquer navegador web moderne. Saiba mais sobre come acessar o 30D Warshouse.

Bamel Boxes & Grain Sack
e l=r W

et Coning Detal
B I rtenistiona) Mescrry fsonds

3) Acessando a 3d warehouse pelo seu navegador.

De forma similar da acima, acesse do  seu navegador
https://3dwarehouse.sketchup.com/ e apds digite o que desejas inserir no modelo e
faca o download do arquivo. Apds o download, procede-se de mesma forma que o
item 1.

20
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Dica: ao inserir blocos, estes podem vir como grupos ou componentes, verifique
antes de editar uma cdpia, pois em caso de ser componente, todas outras também
serdo editadas. Isso é muitas vezes desejado, por isso normalmente esquadrias vém

sob forma de componente, porém nem sempre é desejado a modificacdo de todas ao
editar uma delas.

6.2. Materiais

A partir da ferramenta pintura, vocé pode atribuir texturas, cores, imagens,
conhecidos como materiais. Vocé pode utilizar essa ferramenta, através de materiais
ja existentes no programa ou inserindo/editando materiais.

Cligue na ferramenta pintura, representada pelo balde de tinta.

u
u

7
o)

Na aba selecionar escolha o tipo de material que desejas inserir.

21
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il
Cancreto marcado sem juncies ﬁ
| Editar | § /
¢' ':=> m I ~ Cores j Q
Azulejos
Coberturas de janela
Y8 Cores
Cores com nome
Estampa em 3D
Estampas .
Madeiras
Metal

Paisagismo, Cercas e vegetagdo
Pedra

Superficies sintéticas

Tapetes, teddos, couros, téxteis e par
Telhado

Tijolo e revestimentos
Vidros e espelhos
Agua

e
bl

PET

N,
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i

-

Por exemplo, clicando em “Tijolo e revestimentos’, selecione a textura

desejada e logo em seguida clique sobre a face a ser pintada.

i i
= =

i Bloco de conareto dnza de 8x8

[x] B

> @ \'@ll‘l

3123 3]

22
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7. Ferramentas de Edicdo

7.1. Mover I\»
ol
< €
9

Inicialmente em uma modelagem pode ndo surgir a necessidade de
movimentar elementos, porém com o passar do projeto percebe-se a importancia da
ferramenta mover, principalmente quando se insere blocos no projeto. Para utilizar a
ferramenta mover é simples.

12 Passo: Clique com o botdo esquerdo no icone da ferramenta Mover

22 Passo: cligue com o botdo esquerdo no local a partir de qual ponto do elemento
vocé deseja mover.

32 Passo: Depois movimente o mouse até que ponto vocé deseja mover e clique com
o esquerdo de novo ou entdo digite o quanto vocé deseja mover para uma direcao.

23
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7.2. Rotacionar
e
< €
CE)

A ferramenta rotacionar permite que um elemento seja rotacionado em torno de
um eixo (X, Y ou Z).

Ao selecionar a ferramenta rotacionar, posicione o seu transferidor no elemento
gue vocé deseja rotacionar de forma que a cor dele fique a cor do eixo o qual vocé
qguer que ele gire em torno, por exemplo: se ele ficar vermelho, ird girar em torno do
eixo X (vermelho), e assim sucessivamente.

Dé um cligue com o botdo esquerdo para fixar o local do transferidor. Apds,
repare que o seu transferidor estara girando, porém o objeto ndo. Alinhe o seu
transferidor com um eixo (para que fique mais facil girar seu elemento em angulos
exatos) e clique com o botdo esquerdo do mouse para fixar o ponto do inicio de giro
do seu elemento.

Entdo, basta girar o seu mouse até onde se quer que o objeto rotacione e clicar
com o botdo esquerdo do mouse para finalizar o processo ou digite a angulacdo de
rotacdo desejada e pressione enter.
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7.3. Escala

Ao selecionar a ferramenta escala e um objeto, ou selecionando um objeto e
depois a ferramenta escala, aparecera diversos cubos verdes em torno das arestas do
elemento.

Cada uma dessas arestas, quando selecionada através de um clique, permitira
gue o objeto seja escalado na direcdo ou dire¢des, a qual ou quais ele se refere.
Entdo, clique em um desses cubos verdes com o botdo esquerdo do mouse para
seleciond-lo e depois mova o mouse até onde é desejado que ele escale e clique
novamente com o botdo esquerdo do mouse ou digite o quanto vocé quer escala-lo
(fator de multiplicacao).

il ME Bl RA LY P A

Nrniadls
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8. VisualizacGes

8.1. Ocultar

Iremos imaginar que por algum motivo de operacdo, vocé deseja que algum
objeto criado seja ocultado, isso pode ocorrer quando queremos visualizar o
ambiente sem os moveis por exemplo.

Vamos imaginar que queremos ocultar o objeto abaixo

Para ocultar o elemento, vamos utilizar a ferramenta ocultar. Estando os
elementos do objeto associados em um grupo, primeiro devemos seleciona-lo. Apds
isso na aba Editar, selecionamos a op¢do ocultar.

Outra maneira de ocultar, basta selecionar o que vocé deseja ocultar,
apertar botdo direito do mouse e selecionar ocultar.

Informacdes da entidade
Apagar

Ocultar

Blogquear

Editar grupo

Desassociar

Criar componente
Descolar

Redefinir a escala
Redefinir a inclinagao
Interseccionar faces >

Virar ¥

Atenuar/Suavizar arestas

Selecdo de zoom
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Existem duas formas de exibicio de um elemento ocultado. Caso a op¢do
Geometria oculta na aba Visualizar estiver desabilitada, o elemento ira desaparecer
completamente. Caso esta opgao estiver habilitada, o objeto sera exibido da seguinte

forma:

Para exibir novamente elementos ocultados devemos seguir os seguintes passos:
Tudo.

Editar >

8.2. ExibigGes

> Selecionados,

L ok A b

HIH

{5 S S o e e e A I

.
eeed
Loteniyf \/

Na aba superior, clique com o botdo direito do mouse e ative o item “Exibicoes”.

Apods clicar, irdo aparecer os seguintes itens na sua barra superior:

TEBONM

Armazenamenta

Caixa de arsia

v | Camadas

Classiticadar

Companenkes dinamicos
Conjunto grands de ferramentas
Construcda

CAmera

¥ | Desemho

Editar
Estilas

Exibiges
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Cada um deles ird gerar a visualizacdo de um angulo exato. No caso da imagem
abaixo, estd selecionado a visualizagdo “Frontal”. Isso ajudara a gerar imagens das
fachadas do seu modelo.

8.3. Secdes e Cortes

Ao clicar com o botao direito do mouse na aba superior, pode-se ativar a aba “Se¢ao”.

Cimera

\"i Dezienho
Editar
Estilos

v | Esibiciies
Ferramentas de c2mera avan<adas
Ferramentas de salidos
Localizacdo
Medidas
Padrao

V' | Primairos Passos
Principal

¥ | Secdo

Sombras

Barras de terramentas, .

Ao ativar, os seguintes icones aparecerdo na sua aba:

O ¢ @
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Cligue com o botdo esquerdo no primeiro icone para criar uma sec¢ao. Apos,
clique com o botdo esquerdo no ponto onde vocé deseja iniciar o seu corte, e ele estara

pronto.

O segundo icone

corte (aparecendo em laranja nesse caso). Jd o terceiro icone
para mostrar o elemento cortado por esta linha de corte ou nao.

Ao clicar o seu modelo aparecera da seguinte forma:

0% @

serve para mostrar ou nao as linhas de

serve

| e

- - =
| ¥
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9. Atalhos

10. Exportar

O SketchUp permite que vocé exporte arquivos ndo sé pelo LayOut, mas também
para AutoCAD ou como imagem, por exemplo. Clique na aba Arquivo->Exportar e
escolha o formato que vocé deseja exportar seu modelo.

@ Sem nome - SketchUp

Arquive  Editar  Visualizar Cdmera Desenho  Ferramentas  lanela  Ajuda

Nove Ctrl+N % '%' c E

L

Abrir... Ctri+0
Salvar Ctri+5
Salvar como...

Salvar ume copia como..
Salvar como modelo..,

Reverter

Enviar para o LayOut

Geolocalizagdo >

3D Warehouse >

Trimble Connect >

Imnportar...

Exportar b Modelo 3D...

Grfico 20...

Linha de secdo..

Configurar impressao..

Visualizar impressio...

Imprimir... Ctrl+P Animacdo

Gerar relatorio..,

1 ChUsers\isado'\Downloads\Pufe3

2 Janela+60+x+60+Banheiro

Sair
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